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GOBIERNO DE LA PROVINCIA DE CORDOBA
Mirnisterio de Industria, Comercioy Mineria

CORDOBA, g MAY 20%

VISTO:

“El Expediente N° 0426-006846/2017, mediante el cual se tramita la
aprobacion del Acta del Jurado y Declaracién de Ganadores del
“Concurso al Desarrollo de Videojuegos para Estudios con Antecedentes
- 20177, en el marco de la Ley N° 10381 “Fomento y Promocicn de la
Industria Audiovisual de la Provincia de Cérdoba”.

Y CONSIDERANDO:

Que se inician las presentes actuaciones con notas emitidas por los’
sefiores Ramiro Oscar Herrera, Subsecretario de Administracion y
Asuntos Legales de este Ministerioy Jorge Avmando Alvarez, Responsable
del Polo Audiovisual de la Provincia de Coérdoba, acompariando los
Proyectos presentados por los postulantes, en virtud del Concurso citado

- precedentemente.

Que mediante Resolucién Ministerial N° 048 de fecha 13 de

Septiembre de 2017, se - aprueban las Bases y Condiciones de los
Concursos en el marco del “Plan de Fomento de la Actividad Audiovisual
-Afio 20177, (aprobado por Resolucién Ministerial N° 045/2017).

, Que obra incorporada Bases y Condiciones del concurso en
cuestion, de donde surge, entre otros, que los premios a otorgar seran
cinco (3} provectos ganadores y dos (2) proyectos suplentes.

Que luce agregada Acta N°2 de fecha 13 de Septiembre de 2017,
emitida por el Consejo Asesor (Capitulo II - Articulo 6° - Ley 10381),
mediante la cual se designa a los jurados titulares y suplentes del citado
CONCUFSO. ‘

Que se acompafia la documentacicon presentada por los
concursantes de los siguientes proyectos: “TERATOFPIA”, “BEYOND
CLOUDS ", “UNUSUAL FINDINGS”, “REAL 5 MINUTES STRATEGY
— MULTIPLAYER Y MICROTRANSACCIONES”, “THE TESSERACT
ROOM™.

Que mediante Acta de Sesion de Jurado Evaluador, de fecha 5 de
Marzo de 2018, se resolvio declarar los sigiientes ganadores a saber:

1-“TERATOPIA™ .

2- “UNUSUAL FINDINGS”.

3- “THE TESSERACT ROOM ™.

4- "REAL 5 MINUTES STRATEGY — MULTIPLAYER Y
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- MICROTRANSACCIONES”.
5- "BEYOND CLOUDS” .

Que respecto al Acta citada precedentemente, se deja constancia
que el Jurado Evaluador incluye los Criterios de Seleccion de los
ganadores del concurso al desarrollo de Videojuegos para Estudios con
Antecedentes 2017.7 T

Que cabe destacar que obra incorporada Constancia, de fecha 07
de Marzo de 2018, emitida por el Jurado Evaluador, en relacion a la
denominacion del Concurso.

Que mediante nota de fecha 23 de marzo de 2018, emitida por el
serior Subsecretario de Administracion y Asuntos Legales de este
Ministerio, consta el monto de los premios gque corresponde asignar a
cada uno de los ganadores titulares, como asi también la modalidad de
pago de los mismos, en los términos de lo dispuesto en las Bases y
condiciones del Concurso.

Que corresponde en la presente instancia, aprobar el Acta de Sesion
de Jurado FEvaluador, declarar los ganadores y otorgar aportes
economicos a cada uno de los proyectos, de conformidad a las previsiones
de las Bases y Condiciones del presente Concurso y los articulos .7, 97,
10° 16° 17 y 24° de la Ley N° 10.381 y Decreto Reglamentario N°
522/2017.

Por ello, actuaciones cumplidas, lo dictaminado por la Direccion
de Jurisdiccion de Asuntos Legales de este Ministerio bajo N° 042/2018,

" EL MINISTRO DE INDUSTRIA, COMERCIO Y MINERIA

RESUELVE:

Articulo 1°.-

APROBAR el Acta de Sesion de Jurado Evaluador,
correspondiente  al “Concurso al Desarrollo de Videojuegos para
Estudios con Awntecedentes -20177, en el marco de la Ley N° 10.381
“Fomento y Promocion de la Industria Audiovisual de la Provincia de
Cordoba, que incluye los Criterios de Seleccicn de Jos ganadores del
citado concurso, y en consecuencia DECLARAR ganadores del mismo
a los proyectos denominados: “TERATOPIA”, preseniado por la empresa
Ravegan S.A., CUIT N° 30-71219401-0; "UNUSUAL FINDINGS”,
presentado por el sefior Fabian PERUGGIA RIBEIR(, MI N°
92.760.266; “THE TESSERACT ROOM?”, presentado por la empresa
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GOBIERNO DE LA PROVINCIA DE CORDORBA '
Ministerio de Indusiria, Comercio y Mineria " § MAY 1018

Throgs S.R.L., CUIT N° 33-71563920-9; “REAL 5 MINUTES STRATEGY
— MULTIPLAYER Y MICROTRANSACCIONES”, presentado por el
sefior Ignacio Luis Bustos, M. 1. N° 37.314.654; “"BEYOND CLOUDS”,
presentado por. el sefior Fernando Nicolds Cordoba, M.I. N° 29.966. 165,
de conformidad al Anexo 1 que compuesto de cuatro (4) fojas forma parte
integrante de la presente.

Articulo 2°.-

OTORGAR aportes econdémicos en concepto de premios a los
ganadores del concurso al desarrollo de videojuegos para estudios con
antecedentes, de conformidad al Anexo II, que compuesto de una (1)
foja forma parte de la presente, por la suma de Pesos Tres Millones
(83.000.000), previa suscripcion de contrato y cumplimiento de los
requisitos exigidos en las Bases y Condiciones del referido concurso
(Purnto 9). :

Articulo 3°.-

DESIGNAR responsable de la percepcion, correcta inversion de los
fondos y posterior rendicion de cuentas de los proyectos referenciados, a
los siguientes productores presentantes: al sefior Daniel Martin IGARZA,
MU N° 25833.684 - Presidente de la Empresa Ravegan S.A., con
domicilio en Saturnino Segurola N° 951 —Cdrdoba Capital; al sefior
Fabian PERUGGIA RIBEIRO, M.I. N° 92.760.266, con domicilio en
Edmundo Mariotte N° 5619 — Cordoba Capital; al sefior Mauricio José
NAVAJAS , M I N° 31.668.272 — Socio Gerente de la Empresa Throgs-,
con domicilio en Santiago del Estero N° 347 -3° "D — Cordoba Capital;
al sefior Ignacio Luis BUSTOS, M.I. N° 37.314.654, con domicilio en Juan
A. Lavalleja N° 29 -2° Piso - Dpto. “A” - Cordoba Capital; al sefior
Fernando Nicolds CORDOBA, M1 N° 29.966.168, con domicilio en La
Grange N° 5507 — Barrio Villa Belgrano — Cdérdoba Capital, debiendo
efectuar la rendicicn de cuentas en la Direccion de Jurisdiccion de
Administraciéon de este Ministerio, en los términos establecidos en las
Bases y Condiciones de dicho Concurso - Punto 9.

Articulo 4°.-

IMPUTESE el egreso que demande el cumplimiento de lo dispuesto en el
articulo anterior, por la suma de Pesos Tres Millones (83.000.000), a
Jurisdiccion 1.85 -Area Ministerio de Industria, Comercio y Mineria-, de
acuerdo al siguiente detalle: a la Categoria Programdtica 851 —
‘Subprograma 005, Partida Principal 6, Parcial 06, Subparcial 10 del P. V.
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Articulo 5°.-

PROTOCOLICESE, comuniguese, dese intervencion al Tribunal de
Cuentas, notifiquese y archivese,

RESOLUCION
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ACTA de SESION de JURADO EVALUADOR

“CONCURSOQ PARA LA PRODUCCION DE VIDEQJUEGOS PARA PRODUCTORES CON
ANTECEDENTES-2017"

POLO AUDIOVISUAL CORDOBA

‘PLAN DE FOMENTO PARA LA PRODUCCION DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES
CONVOCATORIA 2017”7

-
En la ciudad de Cdrdoba, a los cinco dias del mes de marzo de 2018, se encuentran
reunidos los miembros Titulares dél ‘JURADO del “Concurso para la Produccion de
Videojuegos para Productores con antecedentes-2017" tramitados bajo él Expediente
N® 0426-006846/2017" del F;olo Audiovisual Cordoba, dependiente del Ministerio de
Industria, Comercio y Mineria de la Provincia de Cérdoba: los sefiores Fernando Ortega, DNI
02658327X.; Andrés Hugo Rossi, DNI 27.5686.227; y Alejandro Rodrigo Gonzalez, DN!

23.061.609; a los efectos de proceder a evaluar y calficar los distintos Proyectos

presentédos en dicho concurse, seguin la némina que a continuacion se detalla; -

1:UNUSUAL FINDINGS

2 BEYOND CLOUDS

3. TERATOPIA

4. REAL 5 MINUTES STRATEGY

5. THE TESSERACT ROOM

Luego de evaluar cada uno de los proyectos presentados de aguerdo a los criterios
establecidos en las Bases y Condiciones (Capitulo V) y Anexos correspondientes al referido

concurso, y de haber debatido ampliamente las evaluaciones

ste JURADO por unanimidad

RESUELVE declarar como GANADORES a:
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1) TERATOPIA . | |
2) UNUSUAL FINDINGS

3) THE TESSERACT ROOM

4) REAL 5 MINUTES STRATEGY

5) BEYOND CLOUDS .

-

. A continuacion, se fundamenia la decisién final.

1) TERATOPIA
Antecedentes def Productor
El productor tiene suficientes antecedentes como proveedor de assets para juegos de

terceros; y cuenta con un juego propio en Play Store.

Calidad del proyecto
El proyéctc‘:‘i es claro v se encuentra lo suficientemente desarrollado para dar cuenta de un

alto grado de calidad en la propuesta.

Equipo de trabajo ‘ |
"El equipo esta integrado en su mayoria por profesionales cordobeses, con antécedentes |

relevantes en el Area. ‘ |

Propuesla estética y de produccion
L.a propuesta estética se encuentra profundamenie desarrollada v es atractiva.

Este JURADO sefiala que, tras un analisis minucioso del prayecto Teralopia se concluye que

|
al procest de produccion de dicho juego adn Ie?\aﬂﬁios n{\eses de desarrollc. La
; [
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preduccién dentro del émbitp de los videojuegos abarca muchas fases (concepto, disefio,’
prle-alpha, alpha, beta cerrada, beta abierta, pre-release, etc.) y el proyecto Teratopia
todavia necesita de muchos meses de trabajo para alcanzar la Gold Release (version de
put;licacién y venta). Es por esto que este JURADO entiende que dicho proyecto cumple con

los criterios de admisibilidad establecidos en las Bases y Condiciones del Concurso.
-

Presupuesto y factibilidad financiera
Se presenta un presupuesto detallado. No se indica con qué aportes se cubrira el total del

mismo.

Medios de difusion

: Sﬁgieren la cliisttjibucién a través de Publishers.

Interés pdbli;:o

La‘realizarcié;n de este proyecto supondria la consolidaciéon de la empresa cordobesa que lo
prc;pone_ en el contexto nacional e internacional, en lo que respecta a la produccién de
videojuegos para consolas. Esto supone un estimulo fuerte para la industria de videojuegos

local.

2) UNUSUAL FINDINGS
Antecedentes de! Productor

El productor cuenta con suficientes antecedentes en el area.

Calidad del proyecto
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La calidad del proyecic es muy buena e interesante, especialmente en 1o gue respecta ala |

propuesta estética v de juego.

Equipo de trabajo

El equipo estd integrado en sy mayoria por profesionales cordobeses, con antecedentes

relevantes en el area.

Propuesta estética y de produccion

La propuesta estética y de praduccién son definidas, coherentes e interesantes; adecuadas |

a la narratologia propuesta.

Presupuesto y factibilidad financiera

Se presenta un presupuesto basico y un diagrama de Gantt esquemdtico, con poco.

desarrollo.

Medios de difusién

Sugieren la distribucién a través de un publisher.

Interes piblico

Este juego atraera a un publico aduite, acostumbrado a jugar este tipo de videojuegos, v

fortalecera el desarrcllo del sector en la provincia.

3) THE TESSERACT ROOM -

Antecedentes del Productor
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La empresa productora esta integrada por tres socios que cuentan con suficientes

antecedentes en el area.

Calidad del proyecto

Se trata de un proyecto de calidad, ambicioso ¥ que iniciaria el desarrolio de juegos con
» ' .

tecnologia VR en la Provincia de Cdordoba.

Equipo de ?rabajo

El equipo esta integrado en su mayoria por profesionales con residencia en Cordoba, y con

antecedentes relevantes en el area.

Propuesta estética y de produccion

La propueéta estética y de juego resuftan muy atractivas y coﬁerentes con la narrativa

.

propuesta. -

Presupuesto y factibilidad financiera

EI proyecte incluye un presupuesto basico y un diagrama de Gantt esquematico, con poco

desarrolic.

Medios de difusion

Consideran la distribucidn del juego a través de un publisher.

Interés publico
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El! desarrolic de este videojuego implica la utilizacién de una tecnologia (VR) no muy

difundida en el entorno local, lo que permitirda desarmilar experiencias y know-how

especificos sobre la misma.
4) REAL 5 MINUTES STRATEGY *

Antecedentes del Productor

.

El equipo productor cumple con los criterios de admisibilidad establecidos en las bases.

Calidad del proyecto

El proyecto es coherente, con una idea concreta a desarroilar y objetivos claras.

Equipo de {rabajo

El equipo esia integrado por sujetos Con residencia en la Provincia de Cérdoba, con

experiencia en &l drea de videojuegos.

Propuesta estética y de producclén

La estética propuesta es coherente, aunque poco desarrollada.

Presupuesto y factibilidad financiera

El proyecto incluye un presupuesto basico y un diagrama de Gantt esquemético, con poco

desarrollo.

Medios de difusién }

Sugieren la distribucion a {ravés de un publisher.
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interés publico
El juega apunta a los jugadores a fravés de smartphones, un target distinto al de los

*gamers” de consolas y un nicho poco desarrcliado en lo local; con grandes posibitidades de

consolidacién en la Provincia,

5) BEYOND CLOUDS
. Antecedentes del Productor
El presentante cumple can los requisitos de presentacion estipulados en las bases,

contandc con antecedenies suficientes en el area.

Calidad del proyecto

Et proyecto es ‘coherente, la propuesta de juego se elabora sobre una exitosa experiencia

previa con la intenclon de potenciarla.

Equipo de tfébajo
Ei' equip'o de trabajo cuenta con antecedentes en distintas areas de la produccion de

videojuegos; y residencia en la Provincia de Cordoba.

Propuesta es.tética- y de produccion

' La propuesta estética es interesante y mayormente desarrollada en lo visual.

Presupuesto y factibilidad. financiera

El proyecto adjunta un presupuesto esquematico y un diagrama de Gantt desarrollada. Ei

presentante justifica la factibilidad del presente pro,yé’é&) enase de la experiencia de su

juego anterior.
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Medios de difusién

Sugiéren la distribucion a través de un publisher.

interés publico .
Es un juego destinado a adultos, cuya temdtica propone la reflexién sobre situaciones

‘ conflictivas tales comeo la desiguaidad social, los desastres naturales, la sobrepoblacion, el ‘

cambio climatico.

Se deja constancia que este JURADO arriva al orden de mérito del veredicto final mediante ‘
el formato de trabajo remoto y a través de herramientas digitales.

Por todo elip, firman 2 (dos) ejemplares, los miembros del Jurado, en ia Ciudad de Cérdoba,

a’'los cinco dias del mes de marzo de dos mil diecio% I , L
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CONCURSO PRODUCCION VIDED JUEGO CON ANTECEDENTES

GANADORES

PROYECTQ | PRODUCTOR PRESENTANTE |  CUIT/CUL | TOTAL 40% 0% W 10%
Teratopia Ravegan S, 30712104010 | S60000000 | $240.000,00 | § 18000600 § $120.000,2 | 6000000
UnusgalFndings ~~ [Fabian Peruggia Rbeiro 2092760661 | $ 600.000,00 | S240.00000 | §180.00000 | $120.00006 | §60.008,00
The Tesseract Room | Throngs SAL. 33715639209 { $600.000,00 S UD0EGL0 518{]‘{]0{1('10 512000000 | 560.000,00

$

Re 5 Minutes
Srategy lenacio s Bustos 2073146545 | §600.00060
Beyond Clouds~~{Fermando Nicolas Cordoba ~(20-29966168:8 | 3 690.000,00 | § 24000000 | § 180.008,001] §120.00000 | $ 6000000

-
1T > ;:.ﬁ '-- 3% Rty W S kb sy L% iy
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524000000 | § 18000000 I S1120.00806 | $60.000,%
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